SCENARIUSZ ZAJEC ORTOGRAFICZNYCH DLA KLASY 3
Temat : Zamieszanie z samym “h”.

Cele: uczen czyta ze zrozumieniem wiersze dla dzieci;
wyszukuje w wierszu wyrazy z “h”, uktada z nimi zdania i je zapisuje:
rozwigzuje zagadki, rebusy, krzyzowki, ortograficzne;
rozwija logiczne myslenie;
uzupetnia zadania na kodowanie;
¢wiczy i zapamietuje pisownie wyrazéw z “h”.

Wykaz nabywanych umiejetnosci : znajomos¢ pisowni wyrazéw z “h”, rozumienie
czytanego tekstu, rozwigzywanie rebusow, krzyzowek,
umiejetnos¢ kodowania.

Metody : podajgce - opowiadanie, opis,
poszukujgce - dyskusja, gry i zabawy dydaktyczne,
problemowe - samodzielnego dochodzenia do wiedzy,

Formy: praca z cafg grupa, praca dzieci w grupach, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne : program “ORTOGRAFIA - mTalent” ksigzka “Ort - Rymy, czyli
wierszowanie utatwiajgce pisanie, worek z przedmiotami do zagadek.

Opis sposobu realizacji.

e “Zgadnij - coto ? ¥ - zabawa wprowadzajgca do tematu zaje¢.Nauczyciel trzyma
worek z réznymi przedmiotami, np. saszetke herbaty, herbatniki, zabawke helikopter,
hipopotama...Wyznaczone dziecko zanurza reke w worku, bierze do reki jaki$
przedmiot i stara sie go rozpozna¢ za pomoca dotyku. Nastepnie sprawdza, czy
udato mu sie odgadngc.

e Praca inspirowana tekstem z ksigzki “Orto - Rymy, czyli wierszowanie utatwiajgce
pisanie”,zawierajgcym wyrazy z “h”.Wyszukiwanie wyrazoéw z “h”, wyjasnianie
znaczenia niezrozumiatych stow, wyszukiwanie innych wyrazoéw z “h” na poczatku,
Srodku i na koncu - praca ze stownikiem ortograficznym.

e Jak to z h bylo? - ¢wiczenia pamieci. Nauka na pamie¢ wybranych fragmentéw tekstu
ortograficznego z ksigzki “Ort- Rymy, czyli

e Kilopotliwe samo “h” - wykonywanie zadan interaktywnych z konkretnego bloku
programu “Ortografia”.

Ortograficzne kalambury - zabawa dydaktyczna.
Cwiczenia usprawniajgce grafomotoryke - wypetnianie wybranej karty pracy.



